LASARTEKO BERRITZEGUNEA 2006 /2007
MINTEGIA : IKASLE ETORKINAK EUSKALDUNTZEKO 

MATERIALAK  (LEHEN HEZKUNTZA)
MATERIALAREN FITXA

IRAKASLEA 

Inge Arretxe Dorronsoro
IKASTETXEA 
Hirukide Jesuitinak
MATERIALAREN IZENA 
· Zenbakien asmatzailea
URRATSA ETA MAILA*

Oinarrizko nahiz Sakontze urratsa, B maila.
HELBURUA 

· 1-100 bitarteko zenbakien izenak ikastea.
· Kideei galderak egin edo kideek egindako galderei erantzutea.
· Kalkulua lantzea.
PROZEDURA 

Joko hau egin aurretik, beharrezkoa da zenbakien izenak (1-100) landuak izatea. 
Jolaskera:

Ikasleetako bat aztia izango da (hasieran berak bakarrik jakingo du trukua zein den). Beste ikasle batek zenbaki bat aukeratuko du (1-100) eta orri batean hizkiz idatziko du (adibidez:“hamabost”), aztiari zenbakia izkutatuz.
Aztiak kartak banan banan erakutsiko dizkio, zera galdetuz: “Zenbakia hemen (karta honetan) al dago?”. Beste ikasleak, kartan begiratuko du aukeratutako zenbakia bertan azaltzen den ikusteko. Hor ageri bada, zera erantzungo dio “bai, hor dago”; ez bada ageri, “ez, ez dago hor”. Kidea berak asmatutako zenbaki sekretua zein txarteletan dagoen adierazten joaten den bitartean, aztiak buruz (edo paperaren laguntzaz) txartel horien lehen zenbakia batuz joango da. Batura hori izango da, bilatzen ari garen zenbakia.

Behin jolastu ondoren, rolak aldatuz joango dira.
BALIABIDEAK 

Karta sorta (Miramon zientziaren kutxagunea). 
 Urratsaren  eta Mailaren sailkapena egiteko, Ima Ortega irakaslearen honako dokumentua erabili dugu : Urrats bakoitzaren ezaugarriak eta lan egiteko oinarrizko estrategiak  (www.elkarrekin.org/elk/IEHI). 

1-2 urratsei, Oinarrizko Urratsa deitu diogu eta 3-4 urratsei, Sakontze Urratsa. 1-3 mailei, A Maila izena jarri diogu eta 4-6 mailei, B Maila.
Moztu eta plastifikatzeko kartak:

[image: image1.png]I-3-5-7-9-11-13-15-17
19-21-23-25-27-29-31-33-35
37-39-41-43-45-47-49-51-53
55-57-59-61-63-65-67-69-7I
73-75-77-79-81-83-85-87-89
91-93-95-97-99

2- 3- 6- 7-10-11-14-15-18
19-22-23-26-27-30-31-34-35
38-39-42-43-46-47-50-51-54
55-58-59-62-63-66-67-70-7I
74-75-78-79-82-83-86-87-90
91-94-95-98-99

4- 5- 6- 7-12-13-14-15-20
21-22-23-28-29-30-31-36-37
38-39-44-45-46-47-52-53-54
55-60-61-62-63-68-69-70-71
76-77-78-79-84-85-86-87-92
93-94-95-100

8-9-10-11-12-13-14-15-24
25-26-27-28-29-30-31-40-4I
42-43-44-45-46-47-56-57-58
59-60-61-62-63-72-73-74-75
76-77-78-79-88-89-90-91-92
93-94-95

16-17-18-19-20-21-22-23-24
25-26-27-28-29-30-31-48-49
50-51-52-53-54-55-56-57-58
59-60-61-62-63-80-81-82-83
84-85-86-87-88-89-90-91-92
93-94-95

32-33-34-35-36-37-38-39-40
41-42-43-44-45-46-47-48-49
50-51-52-53-54-55-56-57-58
59-60-61-62-63-96-97-98-99
100

64-65-66-67-68-69-70-71-72
73-74-75-76-77-78-79-80-8I
82-83-84-85-86-87-88-89-90
91-92-93-94-95-96-97-98-99
100

FORMA DE JUGAR

Al mismo tiempo que la persona vaya indicando en qué tarjeta se
encuentra el numero que ha pensado, usted vaya sumando mentalmente
la primera cifra de dichas tarjetas. La suma es el nimero buscado.
Toda magia tiene un secreto, el que usted quiera darle. Deje buscar
las posibles soluciones y no diga el simple secreto, que se basa en un
fundamento matematico

JOLASKERA

Asmaturiko zenbakia zein txartelan dagoen adierazten joaten zaizun
bitartean, zeuk, buruz, txartel horien lehen zenbakia batuz joan. Batura
hori da, hain zuzen, bilatzen ari garen numeroa.

Inkamina orok bere kakoa du, eta nahiz-eta honek bere oinarri
matematikoa eduki, irtenbidea soil soilik eman gabe, bideak bilatzen
saiatu behar da.





